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GAME ON 
 

Ein inklusives Tanzvermittlungsprojekt über Freundschaft und den Wunsch dazuzugehören 
Ein Dreiklang aus professioneller Tanzperformance, Vermittlung & Partizipation 

 
Aufführungen am Dienstag, 18.10.2022 im Unimog-Museum Gaggenau 

 
#ländlicherraum #schule #performanceparcours 
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GAME ON I KURZBESCHREIBUNG 
Ein Stück über Freundschaft und den großen Wunsch dazuzugehören  
 
Ein Projekt der BLOMST! gUG unter der künstlerischen Leitung von Pascal Sangl in Kollaboration mit 
60 Schüler: innen aus vier Schulen des Schulcampus Dachgrub in Gaggenau, Baden-Württemberg. In 
einer zweiwöchigen Residenz vor Ort entsteht ein zwanzigminütiges Tanzstück über Freundschaft für 
vier Tänzer: innen. Vier interessierte Schulklassen sehen das Stück anhand offener Proben bereits im 
künstlerischen Entstehungsprozess und können ihre Fragen zum Stück offenlegen und die Künstler: 
innen dabei kennenlernen. In einer Workshopreihe über die Sommermonate erarbeiten die Tänzer: 
innen gemeinsam mit den vier Klassen kreative Tanzszenen, um diese im Oktober 2022 als Teil einer 
gemeinsamen großen Tanzperformance zwischen Tanzschaffenden und Schüler: innen im Unimog-
Museum Gaggenau zur Aufführung zu bringen.  
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GAME ON I PROJEKTVERLAUF 
 

KREATIONSPHASE      Ort: Gebetshaus Bad Rotenfels   
Februar 2022      2 x 5 Tage | 10 Tage 
 

WORKSHOPPHASE     Ort: Schulcampus Gaggenau 
April 2022      1 x Fortbildung für Lehrer: innen (3 h)  
Juli – Oktober 2022     5 x Workshops für Schüler: innen (5 x 2h) 
 

ENDPROBEN + AUFFÜHRUNG    Ort: Unimog-Museum 
17. + 18. Oktober      2 x große Aufführung  
 

GAME ON I CREDITS 
 

TEAM 
Künstlerische Leitung | Choreografie   PASCAL SANGL  
Dramaturgische Beratung    NINA KURZEJA  
Produktion       BLOMST! gUG 
Assistenz      EVA MARTIN 
 

Komposition      DAVIDSON JACONELLO 
Ausstattung | Kostüme      BAIKA BETTAG 
Grafik | Gestaltung     JEFF HEMMER  
Projekt-Koordination mit den Schulen   SIMONE SCHÄFER  
 

TANZ 
Tanz | Co-Kreation     KEVIN ALBANCANDO TUNTAQUIMBA  
Tanz | Co-Kreation     MIKE PLANZ 
Tanz | Co-Kreation     MARTINA GUNKEL 
Tanz | Co-Kreation     AMELIA EISEN  
 

KOOPERATIONEN 
Künstlerischer Residenz ort    GEBETSHAUS BAD ROTENFELS 
Veranstaltungsort     UNIMOG-MUSEUM  
Vermittlung & Kulturelle Teilhabe   SCHULZENTRUM DACHGRUB 
 

Eichelberg Grundschule     ANN-SOPHIE ZEITZ  

Regelschule      + 21 Schüler: innen | 3./4. Klasse 
 

Realschule Gaggenau      URSULA BECKY  

Vorbereitungsklasse** (VKL)     + 13 Schüler: innen | 6./7. VKL-Klasse 
 

Erich-Kästner-Schule      MERLE SCHOLTZ 
SBBZ* Lernen       + 7 Schüler: innen | 6./7. Klasse 
 

Ludwig-Guttmann-Schule     SIMONE SCHÄFER 

SBBZ* Körperliche und motorische Entwicklung    + 9 Schüler: innen | 3./4. KOF-Klasse 
Koordinative Organisationsform (KOF)  
 
*Sonderpädagogisches Bildungs- und Beratungszentrum  
**Klasse für Schüler: innen mit geringen Deutschkenntnissen 
 
 
 


